PROYECTO INTEGRADOR - SEGUNDO ANO

INTEGRANDO LAS TICS EN LOS PROCESOS EDUCATIVOS

INTRODUCCION

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacidn (TIC) en los procesos educativos representa una oportunidad Unica para transformar las practicas
pedagdgicas y responder a las demandas de un mundo cada vez mas digitalizado. En este contexto, el proyecto integrador anual (PIA) “Integrando las TIC en los
Procesos Educativos”, dirigido a los estudiantes del programa de estudios de Educacidn Fisica del IESPP Arco Iris, se configura como una estrategia pedagdgica potente
para fomentar el involucramiento activo de los futuros docentes y fortalecer el desarrollo de sus habilidades investigativas.

El PIA es concebido como un espacio interdisciplinario donde los estudiantes integran conocimientos tedricos y practicos para disefiar, implementar y evaluar
propuestas innovadoras que incorporen las TIC en la Educacién Fisica. Ademds de responder a las necesidades actuales del ambito educativo, este proyecto promueve
la investigacion como eje fundamental para comprender y transformar las realidades educativas, dotando a los futuros docentes de herramientas metodoldgicas que
favorezcan la reflexién critica y la toma de decisiones fundamentadas.

La relevancia de este proyecto radica en su capacidad para articular la formacidn pedagdgica con el desarrollo de competencias digitales. Segin Cabero-Almenara y

Martinez (2023), el uso estratégico de las TIC en educacion no solo mejora las practicas docentes, sino que también fomenta la innovacion y la personalizacién de los
aprendizajes. Por su parte, Prensky (2022) resalta la importancia de preparar a los docentes para trabajar con estudiantes nativos digitales, integrando tecnologias que
potencien la motivacion y el aprendizaje significativo.

El PIA también favorece el aprendizaje colaborativo, al incentivar a los estudiantes a trabajar en equipos interdisciplinarios, desarrollar proyectos contextualizados y
reflexionar sobre su impacto en el desarrollo integral de los estudiantes de Educacidn Fisica.

En alineacién con la misién del IESPP Arco Iris, este proyecto busca formar docentes criticos, creativos e innovadores, comprometidos con la transformacion educativa.
Al finalizar, los participantes habran fortalecido sus habilidades pedagdgicas e investigativas, demostrando su capacidad para integrar TIC en su futura practica profesional
y contribuir al desarrollo educativo de sus comunidades.



PROYECTO INTEGRADOR - SEGUNDO ANO

1. PROGRAMA de ESTUDIOS EDUCACION FISICA

2. TITULO DEL PROYECTO INTEGRANDO LAS TICS EN LOS PROCESOS EDUCATIVOS

¢Cudles son los desafios y necesidades especificas que enfrentan los estudiantes FID de Educacion Fisica en cuanto al uso de las

3. PREGUNTA DEL PROYECTO . . . . . . . .
TICs? y ¢CoOmo podemos disefiar e implementar estrategias efectivas para fortalecer y mejorar sus competencias digitales?

Explorar y evaluar herramientas tecnolégicas especificas y recursos digitales que sean relevantes para la ensefianza a los
estudiantes del segundo afo de educacion Fisica del Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Arco Iris, a través de actividades
que involucren a todos los cursos del segundo afio (Il y IV ciclos) presentando evidencias como producto del desarrollo de
competencias en todos los cursos de la especialidad.

4, PROPOSITO CONTEXTUALIZADO
DEL PROYECTO INTEGRADOR

La digitalizacién desempefia un papel crucial en la formacidn profesional, donde tanto las clases presenciales como virtuales demandan
un soélido dominio de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) por parte de docentes y estudiantes del Instituto de
Educacidn Superior Pedagdgico Arco Iris. El presente proyecto integrador tiene como objetivo principal potenciar las capacidades en el
manejo de las TIC entre docentes y estudiantes del instituto. Su implementacidn asegurara el desarrollo de habilidades fundamentales,
en particular, la destreza en la busqueda de informacién. Esto, a su vez, fortalecera el desarrollo en ambitos criticos, reflexivos, analiticos
y, sobre todo, investigativos tanto para los docentes establecidos como para aquellos en formacién.

Segun (Hernandez, 2018) Las tecnologias de la informacidn y comunicacion (TIC), se han convertido en un recurso determinante
en el campo educativo, y a la vez una variable indispensable en la practica académica donde se busca aprovechar cada uno de los
recursos que nos ofrece la Web 2.0. El objetivo de este articulo es realizar un andlisis y revision critica de los aspectos conceptuales
frente a la formacioén del docente, en el uso de las TIC y su implicancia en su labor diaria, asi como en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se concluye en resaltar la importancia de la creacion de dimensiones pedagdgicas que sefalen las competencias de
5. JUSTIFICACION formacidn, que debe presentar un docente, frente a la nueva tendencia tecnoldgica.

La virtualidad en la educacion generada por la pandemia del covid-19 ha hecho que los estudiantes y docentes realicen un proceso
de digitalizacion obligada para poder llevar acabo las clases mediante las plataformas virtuales y video conferencias, en este contexto
encontramos estudiantes del ler ciclo con dificultades serias en el dominio y manejo de las TIC, para entender de mejor manera
esta problematica se realizé una encuesta a 67 estudiantes de educacidn inicial y educacion fisica donde se encontro los siguientes
resultados, en conocimiento y manejo de dispositivos electrénicos tenemos 43% basico, 30% en inicio y el resto esta entre
intermedio y avanzado, conocimiento y manejo de office 61 % bdsico 32 % intermedio, conocimiento y uso de buscador especializada
a veces 50.7% casi nunca 7% uso de técnicas de estudio involucrando las tic 51.5% a veces 15.2% casi nunca 13% nunca.

De los datos encontrados podemos evidenciar la existencia de un alto grado de dificultad en el conocimiento y manejo de las TIC en el
proceso de formacién profesional docente en el Instituto Superior Pedagégico Privado Arco Iris, mas aun que en estos tiempos post
pandemia somos conscientes de que la educacién a distancia, dentro de ello la educacidn virtual, es fundamental para alcanzar los
desempefios deseados en cada una de las doce competencias que deben desarrollar los docentes en formacién del IESPP “Arco Iris”.




6. MAPEO DE COMPETENCIAS POR CURSO Y MODULO

COMPETENCIA

Competencia 1

Conoce y comprende las caracteristicas de todos sus
estudiantes y sus contextos, los contenidos disciplinares que
ensena, los enfoques y procesos pedagodgicos, con el propdsito
de promover capacidades.

CAPACIDAD

Comprende las caracteristicas individuales, evolutivas
y socioculturales de sus estudiantes y sus contextos,
asi como la forma en que se desarrollan los
aprendizajes.

Comprende los conocimientos disciplinares que
fundamentan las competencias del curriculo vigente y
sabe como promover el desarrollo de estas.

NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Comprende el aprendizaje como un fenédmeno complejo,
en el que intervienen diferentes procesos cognitivos,
afectivos y socioculturales y que puede ser interpretado
desde diversas teorias, con implicancias distintas para las
practicas pedagogicas.

Competencia 2

Planifica la ensefianza de forma colegiada, lo que garantiza la
coherencia entre los aprendizajes que quiere lograr en sus
estudiantes, el proceso pedagogico, el uso de los recursos
disponibles y la evaluacidn, en una programacién curricular en
permanente

Proponesituaciones, estrategias y recursos de
aprendizaje y evaluacion que guardan coherencia con
los propésitos de aprendizaje, y que tienen potencial
para desafiar y motivar a los estudiantes.

Explica y fundamenta la importancia de una planificacion
centrada en el aprendizaje, es decir, que parte de las
expectativas definidas en el curriculo y las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes para proponer situaciones,
estrategias y recursos de aprendizaje.

Competencia 3
Crea un clima propicio para el aprendizaje, la convivencia
democratica y la vivencia de la diversidad en todas sus
expresiones con miras a formar ciudadanos criticos e
interculturales.

Promueve el involucramiento de todos los
estudiantes en el proceso de aprendizaje y, en
general, en la vida comun del aula.

Explica cdmo un clima con estas caracteristicas promueve
el bienestar y la seguridad de los mismos, y requiere de su
parte la creacion de un ambiente de confianza, con lazos de
cooperacion y solidaridad al interior del grupo, generados
desde las propias identidades de sus miembros.

Competencia 6

Participa activamente, con actitud democratica, critica vy
colaborativa, en la gestién de la escuela, contribuyendo a la
construccion y mejora continua del Proyecto Educativo
Institucional y asi este pueda generar aprendizajes de calidad.

Participa activamente en las propuestas de mejora y
proyectos de innovacion.

Asimismo, reconoce que para este logro es importante
revisar el quehacer institucional e implementar ciertas
mejoras o innovaciones, las cuales deben ser propuestas en
forma sistematica y con la colaboracién de diferentes
miembros de la comunidad educativa.

Competencia 8

Reflexiona sobre su practica y experiencia institucional vy
desarrolla procesos de aprendizaje continuo de modo
individual y colectivo, para construir y afirmar su identidad y
responsabilidad profesional.

Implementa los cambios necesarios para mejorar su
practica y garantizar el logro de los aprendizajes

Comprende que la reflexién, individual y colectiva, es un
elemento medular en la profesion docente que le permite
mejorar continuamente su practica y construir una postura
sobre las politicas educativas

Competencia 10

Gestiona su desarrollo personal demostrando autoconocimiento
y autorregulacion de emociones, interactuando asertiva vy
empaticamente para desarrollar vinculos positivos y trabajar
colaborativamente en contextos caracterizados por la diversidad.

Comprende sus fortalezas y limitaciones
establecer metas de mejora personal.

para

Identifica sus fortalezas y limitaciones, reconociendo que las
primeras son rasgos importantes de su identidad y que
puede apoyarse en ellas para superar sus limitaciones.
Asimismo, comprende cuales son los principales valores y
motivaciones que determinan sus acciones y cOmo estos se
vinculan con su decisidn de ser docente




7. ACTIVIDADES QUE CADA CURSO DEL CICLO APORTARA A LA REALIZACION DEL PIA

CURSO/MODULO

TERCER CICLO

APRENDIZAJES QUE TRIBUTAN AL PROYECTO

ACTIVIDADES FORMATIVAS

PRODUCTOS y/o EVIDENCIAS

INTEGRADOR
Explora conceptos, procesos y experiencias centrales para
comprender el arte en su relacidon con diversos entornos
socioculturales, tanto desde la apreciacién como desde la

Elaborar un proyecto colaborativo de Arte Digital
(Animacidn, realidad aumentada). El proyecto incluye un

RECOMENDADAS

ARTE, . - componente de reflexién sobre como las TICs han mejorado
produccion artistica. 9 L L -
CREATIVIDAD Y . . . . la colaboracién y la expresién artistica. Proyecto de Arte digital
APRENDIZAJE Explica y fundamenta las diversas manifestaciones
artistico-culturales tradicionales, contempordneas vy . o . .
) El arte digital: conceptualizacidn, caracteristicas y tipos.
emergentes como forma de comprender diversos entornos L -
. Disefio de un proyecto de arte digital
socioculturales.
Utiliza funciones de lenguaje basicas del inglés dentro del | Uso de aplicaciones de aprendizaje del idioma inglés.
INGLES PARA nivel inicial de Al del MCER para comunicarse de forma | Exploracién y utilizacién de aplicaciones de aprendizaje de Informe que detalla el uso de
PRINCIPIANTES | / | asertiva y empatica en contextos situados, a partir de | idiomas, como Duolingo, Babbel o Quizlet. Donde se deben . d .
. . . . . aplicaciones y actividades
BEGINNER expresiones cotidianas muy frecuentes relacionadas con | registrar su progreso, realizar capturas de pantalla de sus

ENGLISH | (A1)

necesidades personales inmediatas e identificando sus
valores y motivaciones.

actividades y reflexionar sobre cémo estas aplicaciones han
mejorado sus habilidades en inglés.

reflexivas

PRACTICAE
INVESTIGACION Il

Explica las caracteristicas de los estudiantes y del contexto
social y cultural de la IE de educacidon basica sobre la base
de la informacién recabada mediante diversas técnicas e
instrumentos cuantitativos y cualitativos.

Desarrolla interacciones pedagogicas de acuerdo a los
propdsitos previstos en el curriculo vigente y a las
caracteristicas de los estudiantes de educacidn basica.

Elaboracion de un diagnéstico sobre el manejo de las TICS en
el proceso de aprendizaje e identifica las situaciones
problematicas detectadas
Cémo emplear las técnicas e instrumentos de recojo de
informacidn en el diagnéstico sobre el manejo de las TICS en
el proceso de aprendizaje

Diagndstico sobre el manejo
de las Tics.

NINEZ.
ADOLESCENCIA Y
APRENDIZAJES

Elabora interpretaciones orales o escritas sobre las
implicancias de diversas teorias del aprendizaje en las
practicas pedagogicas.

La encuesta y la entrevista como herramientas para
conocer vy reflexionar acerca de las perspectivas de
nifios y adolescentes sobre el uso de las TICS.

plorar sobre experiencias y perspectivas de los nifios o

adolescentes en relacion con el uso de las TIC para el
aprendizaje y desarrollo personal.

Entrevistas y/o encuestas
sobre la percepcién de las
TICS de ninos o
adolescentes




DIDACTICA
GENERAL DE LA
EDUCACION FiSICA

Elabora interpretaciones orales y escritas sobre los
fundamentos tedricos y metodoldgicos de la
Didactica de la Educacion Fisica en su practica
pedagdgica.

Desarrollo de aprendizajes en Educacién Fisica a través
de los recursos educativos en linea.

Desarrollar un recurso educativo en linea destinado a
adolescentes.

Blog Educativo / Video
educativo/

CORPOREIDAD Y

Establece relaciones entre las concepciones sobre
corporeidad, motricidad, psicomotricidad y deporte

El uso de la web para promocionar la importancia de la
corporeidad y la motricidad en el desarrollo humano.
(Blog y sitio web)

Elabora un blog o un sitio web para compartir

Blog Educativo/Sitio web.

MOTRICIDAD de forma vivencial, considerando los diversos | . ., . .
, informacioén relevante sobre corporeidad, motricidad y
contextos socioculturales. . . , . .
salud, pueden incluirse articulos, videos, imagenes y
enlaces a recursos digitales
. ., L Uso de aplicaciones y plataformas en linea de anatomia
ANATOMIA Y Describe la relacién entre el conocimiento del cuerpo .. p . yp .. .. _ -
S e y fisiologia relacionadas con la actividad fisica. Exposicion utilizando
FISIOLOGIA humano vy el desarrollo de la educacion fisica en Utiliza aplicaciones o plataformas en linea que ofrezcan | aplicaciones o plataformas
DEL CUERPO estudiantes de educacién basica, utilizando | . .p . p q P , P
simulaciones interactivas del cuerpo humano y puedan | en linea
HUMANO I conceptos y casos abordados en el curso. . .. ,
relacionarse con la actividad fisica.
CUARTO CICLO

CURSO/MODULO

APRENDIZAJES QUE TRIBUTAN AL PROYECTO

ACTIVIDADES FORMATIVAS

PRODUCTOS y/o EVIDENCIAS
RECOMENDADAS

DELIBERACION Y
PARTICIPACION.

INTEGRADOR

entre personas que tienen diferentes
culturales, explicando su impacto en
democratica y en los ambientes de aprendizaje.

Delibera sobre las relaciones de poder que se establecen
pertenencias
la convivencia

Realizar una campafa sobre la importancia
de la convivencia democratica y |la
interculturalidad utilizando las redes
sociales, como medio de difusion de la
convivencia democratica y la
interculturalidad.

Campaiia en redes sociales

INGLES PARA
PRINCIPIANTES/BEG
INNER
ENGLISH II

Utiliza funciones de lenguaje basicas del inglés para
comunicarse de forma asertiva y empatica en contextos
situados mediante expresiones cotidianas muy frecuentes y
relacionadas con la informacién personal basica,
necesidades inmediatas e identificando sus valores vy
motivaciones, dentro del nivel de consolidaciéon Al del
MCER vy sobre la base de lo adquirido en el curso previo.

El foro de discusion en linea para mejorar
la expresion oral y escrita de forma
empatica y asertiva en el idioma inglés.

Foros de conversaciones que
fomente las practicas de
conversaciones en inglés.




PRACTICAE
INVESTIGACION IV

Planifica actividades de aprendizaje considerando el nivel de
desarrollo de la competencia de los estudiantes en didlogo
con las expectativas planteadas en el curriculo vigente.
Desarrolla interacciones pedagdgicas que promueven que los
estudiantes de educacion bdsica elaboren ideas, confronten
puntos de vista y exploren soluciones asumiendo un rol
protagdnico en la construccién de los aprendizajes

Empleo de las TICS en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la Educacion
Fisica.

Realizacién de una investigacién sobre el
impacto de las TIC en la ensefianza y la
practica de la educacion fisica.

Investigacion (Monografia
/Articulo)

EDUCACION SEXUAL
INTEGRAL

Explica como el establecimiento de vinculos afectivos
seguros son condiciones esenciales que permiten
deconstruir roles y estereotipos de género construidos
histéricamente.

Produce un contenido  multimedia
relacionado con la educacion sexual integral
y la prevencion de enfermedades.
Utilizando herramientas como Canva para la
creacion de contenido  multimedia
orientado con la educacion sexual integral y
la prevencién de enfermedades.

Material multimedia.

PLANIFICACION,
MEDIACION Y
EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJES

Propone situaciones que incorporan aspectos del contexto
e intereses comunes del grupo de estudiantes de educacion
basica, y que promueven activamente el aprendizaje
colaborativo.

Las herramientas digitales para la evaluacién
formativa en Educacion Fisica.

Utilizacidon de herramientas digitales para la
evaluacion formativa (Cuestionarios en linea,
encuestas o actividades para evaluar el
progreso de los estudiantes en tiempo real.

Cuestionarios interactivos
(Google Forms, Quizizz o
Khoot)

DIDACTICA DE LA
EDUCACION FiSICA
A TRAVES DE LOS

Planifica situaciones de aprendizaje para desarrollar en sus
estudiantes la comprension del espacio, proponiendo y
considerando las orientaciones y expectativas del curriculo

Uso de aplicaciones para la elaboracién de
programas de entrenamiento de deportes
individuales (Gimnasia y Natacién).

Utiliza herramientas como Kinovea para el

Programa de entrenamiento

DEPORTES escolar vieente anadlisis del movimiento en deportes y
INDIVIDUALES 1. & ) Trainheroic o MyFitnessPal para disenar
programas de entrenamiento,
Uso de aplicaciones y plataformas en linea
. de anatomia y fisiologia relacionadas con la . -
ANATOMIA Y 'a y hisiologla refacl ¢ Exposicion utilizando

FISIOLOGIA DEL
CUERPO HUMANO
11

Explica los cambios que experimenta el organismo al
realizar actividades fisicas o deportivas y discute de qué
modo ello repercute en los aprendizajes

actividad fisica.

Utiliza aplicaciones o plataformas en linea
que ofrezcan simulaciones interactivas del
cuerpo humano y puedan relacionarse con
la actividad fisica.

aplicaciones o plataformas en
linea




8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CRONOGRAMA

ETAPAS ACTIVIDADES RESPONSABLE
AIMIJ|J|A[S|O|N|D
- Coordinacién con la Institucidn Educativa Inicial, en el marco de los términos del convenio | Autoridades del IESPP —Al / IE|
de practica. de practica
ANTES DEL - Revision del reglamento de Practica, por los estudiantes conjuntamente docentes Practica e investigacion 11l - IV
PROYECTO formadores
- Sensibilizacion a los estudiantes de FID para la realizacién del proyecto. Practica e investigacion Il - IV
- Organizacién -con.los gstudlantes dg FID para el desarrollo del proyecto ( los estudiantes Practica e investigacion IIl - IV
puedes sugerir e incluir algunas actividades).
Elaborar un proyecto colaborativo de Arte Digital (Animacidn, realidad aumentada). El
proyecto incluye un componente de reflexion sobre como las TICs han mejorado la | Arte, creatividad y aprendizaje
colaboracién y la expresion artistica.
Uso de aplicaciones de aprendizaje del idioma inglés.
Exploracién y utilizacidn de aplicaciones de aprendizaje de idiomas, como Duolingo, Babbel Inglés para
o Quizlet. Donde se deben registrar su progreso, realizar capturas de pantalla de sus | principiantes/begginer english
actividades y reflexionar sobre como estas aplicaciones han mejorado sus habilidades en (A1)
inglés.
Elaboracion de un diagndstico sobre el manejo de las TICS en el proceso de aprendizaje e
identifica las situaciones problematicas detectadas . L
. . . . . L. . L Practica e Investigacion Ill
Cémo emplear las técnicas e instrumentos de recojo de informacién en el diagndstico sobre
DURANTE EL el manejo de las TICS en el proceso de aprendizaje
PROYECTO La encuesta y la entrevista como herramientas para conocer y reflexionar acerca de las
perspectivas de nifios y adolescentes sobre el uso de las TICS. Nifez. Adolescencia y
Explorar sobre experiencias y perspectivas de los nifios o adolescentes en relacién con el Aprendizajes
uso de las TIC para el aprendizaje y desarrollo personal.
Desarrollo de aprendizajes en Educacidn Fisica a través de los recursos educativos en linea. Didactica General de la
Desarrollar un recurso educativo en linea destinado a adolescentes. Educacidn Fisica
El uso de la web para promocionar la importancia de la corporeidad y la motricidad en el
desarrollo humano. (Blgg. y sitio web) - .. . Corporeidad y Motricidad
Elabora un blog o un sitio web para compartir informacién relevante sobre corporeidad,
motricidad y salud, pueden incluirse articulos, videos, imagenes y enlaces a recursos digitales

Uso de aplicaciones y plataformas en linea de anatomia y fisiologia relacionadas con la Anatomia y Fisiologia
actividad fisica. Del Cuerpo Humano |




Utiliza aplicaciones o plataformas en linea que ofrezcan simulaciones interactivas del
cuerpo humano y puedan relacionarse con la actividad fisica.

Realizar una campafia sobre la importancia de la convivencia democratica y la
interculturalidad utilizando las redes sociales, como medio de difusion de la convivencia | Deliberacion y Participacion.
democratica y la interculturalidad.

El foro de discusidn en linea para mejorar la expresion oral y escrita de forma empatica y Inglés para Principiantes /
asertiva en el idioma inglés. Beginner English Il
Empleo de las TICS en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Educacion Fisica.

Realizacidn de una investigacion sobre el impacto de las TIC en la ensefianza y la practica Practica E Investigacién IV

de la educacion fisica.

Produce un contenido multimedia relacionado con la educacién sexual integral y la
prevencion de enfermedades.

Utilizando herramientas como Canva para la creacién de contenido multimedia orientado
con la educacion sexual integral y la prevencidn de enfermedades.

Educacion Sexual Integral

Las herramientas digitales para la evaluacién formativa en Educacién Fisica.
Utilizacion de herramientas digitales para la evaluacion formativa (Cuestionarios en linea,
encuestas o actividades para evaluar el progreso de los estudiantes en tiempo real.

Planificacion, Mediacion y
Evaluacion de los Aprendizajes

Uso de aplicaciones para la elaboracion de programas de entrenamiento de deportes
individuales (Gimnasia y Natacion).
Utiliza herramientas como Kinovea para el analisis del movimiento en deportes y

Didactica de la Educacion
Fisica a través de los Deportes

. . . . . Individuales I.
Trainheroic o MyFitnessPal para diseiar programas de entrenamiento,
Uso de aplicaciones y plataformas en linea de anatomia y fisiologia relacionadas con la
actividad fisica. Anatomia y Fisiologia del
Utiliza aplicaciones o plataformas en linea que ofrezcan simulaciones interactivas del Cuerpo Humano

cuerpo humano y puedan relacionarse con la actividad fisica.
Presentacion formal del informe de hallazgos y/o conclusiones producto de la realizacion
DESPUES DEL del proyecto integrado

PROYECTO Exposicion de los hallazgos y/o conclusiones producto del proyecto integrador Practica e Investigacion IV
Autoevaluacion del estudiante de FID
Fuente: DIFOID — 2019

Practica e Investigacion IV

1. La organizacion del Proyecto Integrador Anual esta a cargo del docente formador del mddulo de Practica e Investigacidn a fin de determinar los equipos de trabajo y espacios fisicos
en los que se desarrollara la implementacion del proyecto.

2. La exposicion del PIA, que realizan los estudiantes requiere de la asistencia de los docentes formadores de los cursos y médulos que aportaron al desarrollo del mismo, con el fin de
identificar en forma colegiada logros y/o alertas respecto al desarrollo de las competencias puestas en juego.

3. Los estudiantes de FID, en ésta etapa de la exposicién del PIA deben mostrar el portafolio del estudiante con las evidencias de las competencias trabajadas en el proyecto.



